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Tekrarlamanin Temelleri

Cogu program tekrarlama veya dongu icerir. Bir dongg,
dongti devam kosulu dogru kaldigi stirece bilgisayarin tekrar
tekrar yurattiigt bir talimatlar grubudur. Tekrarlamanin iki
anlamindan bahsedilmisti;

1. saya¢ kontrolli tekrarlama
2. sonlandirma kontrolli tekrarlama

Sayac kontrolli tekrarlamada, tekrarlama sayisini saymak
icin bir kontrol degiskeni kullanilir. Kontrol degiskeni
talimatlar grubunun yapildigi her sefer (genelde 1) arttirilir.
Kontrol degiskeninin degeri dogru sayida tekrarlamanin
yapildigini gosterdiginde, dongi sonlanir ve ytirtitme,
tekrarlama ifadesinden sonraki ifade ile devam eder.
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Sayac Kontrollu Tekrarlama

sonlandirma kontrolli tekrarlama ise
1. Kesin tekrarlama sayis1 onceden bilinmedigi ve,

2. Dongii, donglintin yapildigi her sefer veri alan ifadeler icerdigi
zaman

tekrarlamay1 kontrol etmek i¢in sonlandirma degerleri kullanilir.
Sonlandirma degeri «veri sonuna» isaret eder. Sonlandirmalar
normal veriden farkli olmak zorundadir. Sayag¢ kontrolli
tekrarlama,

1. kontrol degiskeninin (veya déngt sayaci) ismi.
2. kontrol degiskeninin baslangi¢ degeri.

3. Her dongti seferinde kontrol degiskeninin degistirilecegi
arttirma (veya azaltma)

v/

4. kontrol de i?keninin son degeri (yani dongiiniin devam edip
etmeyecegini% carsilastiran kosul.

maddelerini gerektirir.
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Sayac Kontrollu Tekrarlama

1den 10’a kadar sayilari yazan basit programi goz oniine
alalim.

1 Afsayac kontrellii tekrarlama

2 #include<stdio.h>

3 défmain fonksiyonu program yiiritmesine baslar

4| int main{wvoid){

5 unsigned int counter=1;//baslangic degeri verme
6 |— while(counter<=18){//tekrarlama kosulu
- :
&

=

&l

printf{"%u\n",counter);//sayact gister
: ++counter;,/Sarttirma
B 1/ /while sonu
—- 1//main fonksiyon sonu

1
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Sayac Kontrollu Tekrarlama

counter’in tanimlamasi ve baslangic¢ degeri verilmesi
ayni zamanda;

unsigned int counter;
counter=i;

gibi de yazilabilirdi. Tanimlama yuratilebilir degildir,
ancak atama oyledir.

++counter;//arttirma

ifadesi, dongunin yapildigi her sefer dongi sayacini bir
arttirir. while ifadesindeki dongtu devam kosulu kontrol
degiskeni degerinin 10'dan kiiciik veya esit olup
olmadigini kontrol eder.
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Sayac Kontrollu Tekrarlama

Bu while’in govdesi, kontrol degiskeni 10 oldugu zaman bile
yapilir. Kontrol degiskeni 10'u gectigi zaman dongii sonlanir.
Sayaca baslangic degeri olarak sifir vererek, while ifadesini

while(++counter<=10)
printf("%u\n”,counter);

ile degistirerek program daha kisa yapilabilir.
Yaygin programlama hatasi 4.1

Ondalik degerler yaklasik olabilir, bu nedenle sayan
dongiileri ondalik degerler ile kontrol etmek tam dogru

olmayan sayac degerleri ve sonlandirma karsilastirmalari ile
sonuclanabilir.
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Sayac Kontrollu Tekrarlama

Hata onleme oOnerisi 4.1
sayan dongtileri tam say1 degerler ile kontrol edin.
Iyi programlama uygulamasi 4.1

cok sayida kiimeleme seviyesi bir programin anlasilmasini
zorlastirabilir. Kural olarak, ti¢ kiimeleme seviyesinden
fazlasini kullanmamaya calisin.

lyi programlama uygulamasi 4.2

kontrol ifadelerinden once ve sonra dikey bosluk birakma ve
kontrol ifadesi basliklar1 icerisinde kontrol ifadelerinin
govdesinde bosluk birakma, programlarda okunabilirligi
miitkemmel sekilde iyilestiren iki boyutlu bir goriiniim
kazandirir.
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for Tekrarlama Ifadesi

for tekrarlama ifadesi

for tekrarlama ifadesi, saya¢ kontrolli tekrarlamanin
tim detaylarini saglar. 1den 10’a kadar sayilar1 yazdiran
programi tekrar for komutu ile yazalim.

1| 1
2 ¥
3 #include <stdio.h> =
4 3
3 4
6 int main( woid ) -
7H | -
3 int counter; o
9 F
18 8
11 0
12 [ for ( counter = 1; counter <= 18; counter++ ) { -
13 ¢ printf({ "%d\n", counter ); 18
14 | 1

15

16 return @;

17 L1 8
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for Tekrarlama Ifadesi
V* Fig. 4.2: figed4 e2.c
Counter-controlled repetition with the for statement */
#include <stdio.h>

S* function main begins program execution */
int main{ wvoid )

—l 1

int counter; /¥ define counter */

¥ imitialization, repetition condition, and increment
i are all included in the for statement header. */

— fnr { counter = 1; counter <= 18; counter++ ) {

. printf{ "%d\n", counter )};
B ¥ /% end for */

return 8; /* indicate program ended successfully */

- } /* end function main */



for Tekrarlama Ifadesi

Program su sekilde calisir; for ifadesi calismaya basladigi
zaman, counter kontrol degiskenine baslangi¢ degeri
olarak 1 verilir. Sonra counter <=10 sart1 kontrol edilir.
counter’in baslangic degeri 1 oldugu icin kosul saglanur,
boylece printf ifadesi counter degerini, yani 11 yazar.
counter kontrol degiskeni daha sonra ++counter ifadesi
tarafindan bir arttirilir ve dongii devam karsilastirmasi ile
tekrar baglar. Kontrol degiskeni simdi 2 oldugundan, son
deger asilmamistir bu nedenle program printf ifadesini
tekrar eder. Bu stirec counter kontrol ifadesi 11 olana kadar
devam eder. 11 oldugunda dongii devam testi yanlis yani o
degerini alir boylece dongii sona erer. Program for
ifadesinden sonraki ilk ifadeyi icra ederek devam eder.



for Tekrarlama Ifadesi

for ifadesi baslik 6geleri

for ifadesinin govdesinde birden fazla ifade varsa, dongt
govdesini tanimlamak icin kiime parantezleri gereklidir.
C standardj, for basliginin baslangi¢c kisminda kontrol
degiskenini tanimlamamaiza (int counter=1) izin verir. Bu
ozellik bazi derleyicilerde bulunmaz.

11
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for Tekrarlama Ifadesi

counter<=10 dongu devam kosulunda eger yanliglikla
counter<io yazilsaydi, dongt g kere yurttilecekti. Bu bir
tekrar1 unutma hatasi denilen yaygin bir mantik
hatasidir.

Hata onleme onerisi 4.2

Bir while veya for ifadesinde son deger kullanma ve <=
iliskisel islemini kullanma bir tekrar1 unutma hatalarini
onlemeye yardimci olabilir. 1'den 10’a kadar degerleri
yazmak icin kullanilan bir dongt icin, mesela dongu
devam kosulu counter<ii veya counter<io yerine
counter<=10 olmalidr.



N

for Tekrarlama Ifadesi

for(ifader;ifadez;ifade3){
ifade
/

for ifadesinin genel bi¢imi, ifader'in dongti kontrol degiskenine
baslangi¢ degeri verildigi, ifade2nin dongii devam kosulu oldugu,
ve ifade3’lin, kontrol degiskenini arttirdig: seklindedir. Cogu
durumda, for ifadesi, bir while ifadesi karsiligi ile su sekildedir;

Ifade1;
while(ifade2){
ifade

ifades;

/

L5
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for Tekrarlama Ifadesi

for ifadesinde ti¢ ifade kullanimai istege baglidir. Eger ifade2
ihmal edilirse, C, kosulun dogru oldugunu kabul eder, bu da
sonsuz dongu olusturur Programin baska bir yerinde kontrol
degiskenine baslangic degeri verildiyse, ifade1 ihmal

edilebilir. Arttirma, for ifadesinin govdesindeki ifadeler
tarafindan hesaplamyorsa veya hicbir arttirmaya ihtiyac¢ yoksa
ifade3 ihmal edilebilir. for ifadesi icindeki arttirma 1fy desi, for
gox(/idesimm sonundaki bagimsiz bir C ifadesi gibi davranir. Bu
nedenle

counter=counter+i;

counter+=i;

++counter;

counter++;

ifadelerinin hepsi for ifadesinin arttirma kismina denktir.

14
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for Tekrarlama Ifadesi

Genelde counter++ ifadesi programcilar tarafindan
tercih edilmektedir.

Yaygin programlama hatasi 4.2

Bir for basliginda noktali virgil yerine virgul kullanmak
bir s0z dizim hatasidir.

Yaygin programlama hatasi 4.3

Bir for basliginin hemen sagina noktali virgul koymak o
for ifadesinin govdesini bos bir ifade yapar. Bu normal
olarak mantiksal bir hatadir.
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for Tekrarlama Ifadesi

for ifadesi ile ilgili notlar

1. Baglangic degeri verme, dongti devam kosulu ve
arttirma aritmetik islemler icerebilir. mesela x=2 ve y=10
ise

for(j=x;j<=4*x*y;j+=y/x) ifadesi
for (j=2;j<=80;j+=5) ifadesine denktir.
2. Arttirma negatif olabilir.

3. Dongu devam kosulu baglangicta yanlis ise dongii
govdesi yurutiilmez. Bunun yerine yuritme for ifadesini
takip eden ifade ile devam eder.
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for Tekrarlama Ifadesi

4. Kontrol degiskeni cogunlukla kullanilir ama olmasi
gerekmez. DOongu govdesi icerisinde hi¢ bahsetmeden
tekrarlamay1 kontrol etmek icin kontrol degiskeni
kullanmak yaygindir.

5. for ifadesi de while ifadesi gibi akis diyagrami halinde
gosterilebilir. mesela

Int counters;

for (counter=1;counter<=10;++counter)
printf(“%u’”,counter);

ifadesinin akis diyagrami su sekilde gosterilebilir;



for Tekrarlama ifadesi

Kontrol degiskenine
baglangig
dederi ata

S

Dongl govdesi Kontrol
Kontrol degiskeninin [yanli (Bir kag ifade degiskenini
son degerine ulagip olabilir) artr

ulasmadigini belirle.

Hata onleme oOnerisi 4.3

Kontrol degiskeninin degeri for dongiistu govdesi icinde
degistirilebilse bile, bu durum ince hatalara yol acar. En
iyisi degistirmemektir.

18
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for Tekrarlama Ifadesi

for ifadesi kullanilan ornekler

1. kontrol degiskenini 1'den 100’e kadar 1 arttirarak
degistirme

for (i=1;i<=100;++1)

2. kontrol degiskenini 100’den 1’e -1 arttirarak (1
azaltarak) degistirme

for (i=100;i>=1;--1)

3. kontrol degiskenini 7'den 77'ye 7 ser degistirmek
for (i=7;i<=77;i+=7)
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for Tekrarlama Ifadesi

4. kontrol degiskenini 20'den 2’ye -2 ser degistirmek
Jor(i=20i>—>1-->)

5. kontrol degerlerini su sekilde degistirin: 2, 5, 8, 11, 14,
17.

Jor [i=2i==171 ~3)

6. kontrol degiskenini su sekilde degistirin: 44, 33, 22, 11,
0.

for (i=44;i1>=0;j-=11)

Ornek: 2'den 100’e kadar olan tiim cift sayilarin
toplamini bulan programui for ifadesi ile yapiniz.



for Tekrarlama Ifadesi

[
s S U O - O s O o Yy Y Ry W6y =
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.

dffor ile toplama
#include<stdio.h>
démain fonksiyonu yiiritmeye baslar
[ int main (woid){
unsigned int sum=8;//sum'ac baslangic degeri ver
unsigned int number;//toplama eklenecek say1
[—] for (numher=2jnumher{=1EEJnumher+ 23{
11 : sum+=number;//number'a sum'1 ekle
12 1/ /for sonu
13
printf{"“Toplam=%u\n",sum);/ /sum’'1 yaz
—- 1//main fonksiyonu sonu

=
LA

Toplam=255€




N

for Tekrarlama Ifadesi

for ifadesinin govdesi, virgil islemi kullanarak su sekilde
olabilir;

for (number=2;number<=188;sum+=number,number+=2){

¥

sum=0 baslangi¢ degeri verme de for'un baslangic
kismina yerlegebilir.

for (number=2,sum=8;number<=188;sum+=number ,number+=2){

¥
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switch coklu secim ifadesi

Iyi programlama uygulamasi 4.3

for govdesindeki ifadeler for basligina yerlestirilebilse de,
bunu yapmaktan sakinmak lazimdir, ctiinki bu yazilim
program okumasini zorlastirir.

Iyi programlama uygulamasi 4.4

Eger miimkiinse kontrol ifadesi satirini tek bir satirla
sinirlayin.

switch coklu secim ifadesi

Bir algoritma nadiren de olsa kabul edilen sabit tam say1
degerlerin her biri icin bir degiskenin veya ifadenin
karsilastirildigi ve farkli eylemlerin yapildigi bir dizi kararlar
icerecektir.

23



/ 7

switch coklu secim ifadesi

Buna coklu se¢im denir. C, boyle kararlar1 vermek icin
switch coklu secim ifadesine sahiptir. switch ifadesi, bir
dizi case etiketinden, istege bagli default durumundan
ve her durum icin ytruttilecek ifadelerden meydana
gelir. Ornek: Bir sinavda 6grencilerin aldiklar: harf
notlarini sayacak bir programi switch-case komutu ile

yapin.



=
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dfswitch ile harf notlarint sayma
#include<stdio.h>

dfmain fonksiyonu yiiriitmeye baslar
int main (wvoid){

int grade;//bir neot

unsigned int aCount=8;//4 Larin
unsigned int bCount=8;//5 Lerin
unsigned int cCount=8;//C Lerin
unsigned int dCount=8;//0 Lerin
unsigned int fCount=8;//F Lerin

puts("Harf notunu girin.");

puts({“Girisi sonlandirmak icin EOF karakterini girin.");

dfkullanict dosya sonu anahtar dizini girene kadar din

while((grade=getchar())!=E0F){

JShangl neotun girildigine karar ver
switch{grade){//while icine kimelenmis switch

SAy1st
SAy1st
SAy1st
SAy1st
SAy1st

25
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24
25
26
27
28
29

31
32
33

35
36
37
3a
39

41
42
43

a5

case A'://not biyiik A

case'a ://veya kiicik a
++aCount; ./ SaCount "1 arttir
break; ./ /switch den cikmak icin

case B'://not biyiik B
case'b'://veya kiiciik b
++bCount; ./ bCount "1 arttir
break;.//switch den cikmak icin

case C'://not biyiik C
case ' c ' ://veya kiicik c
++cCount; ./ ScCount "1 arttir
break;.//switch den cikmak icin

case 'D'://not biiyiik D

case 'd’://veya kiicik d
++dCount; ./ SdCount "1 arttir
break;.//switch den cikmak icin

case F'://not biyiik F

case T'://veya kiicik f
++TCount;//fCount "1 arttir
break;.//switch den cikmak icin

Zorunlu

zorunlu

zorunlu

zorunlu

zorunlu

26



: break;//istege baglz
- : 1/ /switch sonu
B 1/ while sonu

Jfsonuclartn dzet ciktist

printf("A: Xu\n",aCount);/ /4
printf("B: %u\n",bCount);/ /B
printf("C: %du\n",cCount);/ /C
printf{"D: ¥u\n",dCount);/ /D
printf("F: Xu\n",fCount); //F

— 1//main fonksiyonu sonu

case’'\n'://girilen yeni satirlari
case ' \t'://sekmeleri
case' '://ve bosluklary gézardr et
break;//switch den cik

puts(“\nHerbir harf notunun toplami”);

notlartnin
notlarinin
notlarinin
notlarinin
notlartnin

default://diger tim karakterleri yokala
printf({“Yanlis harf girdiniz.");
puts({"Yeni bir harf giriniz");

sayisint gosterir
sayisint gosterir
sayisint gosterir
sayisint gosterir
sayisint gosterir

27



Hart notunu girin.
Girisi sonlandirmak icin EOF karakterini girin.

L=

—

==

m

anlis harf girdiniz.Yeni bir harf giriniz

v
D
4
b

-

Herbir harf notunun toplami

[ L |

=
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switch coklu secim ifadesi

Bu programda, kullanici bir sinifin harf notlarini girer. while
basliginda;
while((grade=getchar()!=EOF))

parantez icindeki (grade=getchar()) ifadesi 6nce yuratilir.
getchar fonksiyonu (<stdio.h>'den) klavyeden bir karakter
okur ve bu karakteri grade tamsay1 degiskeninde saklar.
Karakterler normalde char tiri degiskende saklanir. Bununla
birlikte, C'nin 6nemli bir 6zelligi, karakterler bilgisayarda bir
bayt tam say1 olarak temsil edildigi icin karakterler herhangi
bir tam sayi veri tiirtinde saklanabilir. Bu nedenle, bir
karaktere, kullanimina bagli olarak ya bir tam say1 yada bir

karakter olarak davranabiliriz.
29



—

switch coklu secim ifadesi

Mesela;

1 #include<stdio.h>

2 int main({woid){

3 printf{"({%c) karakterinin degeri %d dir.\n",'a’,'a’);
= }

ifadesi, a karakterini ve tam say1 degerini yazmak icin %c

ve %d cevrim belirteclerini kullanir. Sonug su sekildedir;
) karakterinin degeri 97 dir.

97 tam sayisl, a karakterinin bilgisayardaki sayisal
temsilidir. Bir cok bilgisayar bugiin, 97'nin a harfini
temsil ettigi ASCII karakter setini kullanir. Karakterler,
scanf ile %c cevrim belirtecini kullanarak okunabilir.

30
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switch coklu secim ifadesi

Programda, grade=getchar() atamasinin degeri EOF (dosya
sonu) degeri ile karsilastiriliyor. Sonlandirma degeri olarak
EOF kullanilmistir. Bu bilgisayarda <Ctrl>Z ile girilir.

switch anahtar kelimesi, parantez icerisindeki grade degisken
ismi ile takip edilir. Buna kontrol ifadesi denilir. Bu ifadenin
degeri case etiketlerinin her biri ile karsilastirilir. Mesela
kullanicinin not olarak C harfini girdigini kabul edin, C,
otomatik olarak switch’deki her case ile karsilastirilir. Eger bir
eslesme olursa (case ‘C’), o case’in ifadeleri ytritalir. C harfi
durumunda cCount bir arttirilir ve break ifadesi ile switch
yapisindan ¢ikilir.

31
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switch coklu secim ifadesi

break ifadesi, program kontroliiniin switch ifadesinden
sonraki ilk ifade ile devam etmesine neden olur. Eger
hicbir eslesme olmazsa default durumu yuratilir.

Her bir case bir veya daha fazla eylem icerebilir. switch’'in
bir case’indeki coklu eylemler etrafinda kiime
parantezlerine gerek olmamasi, switch ifadesini diger
tium kontrol ifadelerinden ayiran bir 6zelliktir.
case’lerinde break olan bir switch ifadesinin akis
diyagrami su sekildedir:
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switch coklu secim ifadesi

Yaygin programlama hatasi 4.4

Bir switch ifadesinde ihtiya¢ duyuldugu halde break
ifadesini unutmak bir mantik hatasidur.

switch ifadesindeki;

case \n ://girilen yeni satirlari

case ' \t'://sekmeleri

case’ '://ve bosluklari gézardir et
break;.//switch den c1k

satirlari, programin yeni satirlari, sekme ve bos
karakterleri atlamasina neden olur.

34
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switch coklu secim ifadesi

Her seferinde bir karakter okuma bazi problemlere
neden olabilir. Programa karakterleri okutmak icin,
Enter tusuna basarak onlar1 bilgisayara gondermek
zorundayiz. By, islemek istedigimiz karakterden sonra
giriste yeni bir satir yerlesmesine neden olur. Programi
dogru bir sekilde calistirmak icin bu yeni satir karakteri
ozel olarak islenmek zorundadir. switch ifadesine bu
case’leri ekleyerek, giriste yeni bir satir, sekme veya
boslukla karsilasildiginda default durumundaki hata
mesajinin yazilmasini onlemis oluruz. Birkac case
etiketini birlikte listelemek, her iki durumdan biri icin
ayni eylem kiimesinin yapilacagini gosterir.

35



do...while

do...while tekrarlama ifadesi

do...while tekrarlama ifadesi while ifadesine benzerdir.
while ifadesinde, dongi devam kosulu, dongti govdesi
icra edilmeden once dongi basinda kontrol edilir.
do...while ifadesi dongti devam kosulunu dongu govdesi
yapildiktan sonra kontrol eder. Bundan dolay1 dongii
govdesi en az bir kere ytirtitillecektir. Bir do...while
sonlandig1 zaman, yuritme while kelimesinden sonraki
ifade ile devam eder. Govde icerisinde sadece bir ifade
varsa kiime parantezini kullanmak zorunlu degildir ama
kullanilmasi tavsiye edilir.

36
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do...while

1den 10’a kadar sayilar1 yazmak icin do...while ifadesi
kullanimi 6rnegi;

Afdo. . .while tekrarloma ifadesi
#include<stdio.h:>

fmain fonksiyonu yiiriitmeye baslar
< int main{wvoid){
unsigned int counter=1;//counter'a baslangic degeri ver

(1]

L]
=
]

==

_ printf("%u ",counter);//counter 1 gdster
- twhile(++counter<=18);//do...while sonu
- 1/ main fonksiyonu sonu

e
[SOR < I U= T = RO I R B O FY Iy Ry =
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do...while

do...while ifadesi akis diyagrama:

38



break

break ifadesi

break ifadesi, bir while, for, do...while veya switch
ifadeleri ytrtitaldigiinde ifadeden ¢ikisa sebeb olur.
Programin ytritiilmesi bir sonraki ifade ile devam eder.
break ifadesinin yaygin kullanimi, bir dongiiden erken
¢ikmak veya bir switch ifadesinin geri kalan kisimlarini
atlamak icindir.

Dongii sayac degeri 5'e geldiginde donguyu kiran bir
program ornegi:

39
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17 +
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S
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/for dingiisiinde break ifadesi kullanma
#include<stdio.h>
dfmain fonksiyonu yiiriitmeye baslar

[ int main(void){

break

unsigned int x;.//sayac
for(x=1;x<=18;++x){//18 kere din

if(x==5){//x=5 ise déngiiyii sonlandir
printf("\ndongu x=%u degerinde sonlandirilmistir.\n",x);

_ break;
1/ /if sonu

printf{“%u ",x);//x"in degerini yazar
1/ /for sonu

main fonksiyonu sonu

degerinde sonlandirilmistir.

40



continue

continue ifadesi

continue ifadesi, bir while, for, do...while veya switch
ifadeleri yurttialdigiinde, kontrol ifadesi govdesindeki
geri kalan ifadeleri atlar ve donglintin sonraki adimindan
devam eder. while ve do...while ifadelerinde dongti devam
testi, continue ifadesi yuruttildiikten hemen sonra yapilir.
for ifadesinde, arttirma ifadesi yurutilir, sonra devam
testi yapilir.

Dongii sayac degeri 5'e geldiginde yuriitmeyi atlayip diger
sayac degerlerinden devam eden bir program ornegi:
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continue

S/ for déngiisiinde continue ifadesi kullanma
#include<stdio.h>

& F L i o e - S g - - I 1 -
A AL _T'Cl'lll'\-cS I._:.'l:l'lu _5.'u.' ut.'?:'l:_g.'l: I'_lli_S Lcaf

[H int main(wvoid){ 12

unsigned int x;//sayac

(11
L

for(x=1;x<=18;++x){./ /18 kere don

(11
Ll

if{x==5){//x=5 ise déngiiyii atla
printf({"\ndongu x=%u degerini atlar.\n",x);

_ continue;
B 1/ f sonu

printf("%u ",x);//x"in degerini yazar
[ } .-'-;.-':-.:":C II-\. 5 C I.-I I..rl.

— 1/ /main fonksiyonu sonu

-]

A
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mantiksal VE

C, basit kosullar1 birlestirerek daha karmasik kosullar
olusturmak icin kullanilabilen mantiksal islemler saglar.
Mantiksal islemler, && (mantiksal VE), || (mantiksal
VEYA), ve ! (mantiksal DEGIL) dir.

mantiksal VE (&&) islemi
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mantiksal VE

sekildeki tablo mantiksal VE islemini 6zetlemektedir. Tablo
ifade1 ve ifade2'nin biitiin kombinasyonlarini gosterir. C,
dogru bir degeri 1'e esitlemesine ragmen, sifirdan farkl
herhangi bir degeri dogru olarak kabul eder.

if(gender==1 && age>=65)

++seniorFemales;

ifadesinde gender=1 ve age, 65'den biiyiik veya esit oldugunda
dogru yani 1 olur ve seniorFemales’i bir arttirir. Eger iki
durumdan birisi veya her ikisi dogru olmazsa if ifadesinin ici
sifir olur ve seniorFemales bir arttirmadan bir sonraki komuta
gecilir.
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mantiksal VEYA

mantiksal VEYA (||) islemi

mantiksal VEYA isleminin dogruluk tablosu su
sekildedir;

|r1-

1fade ifade her ikiside sifir olursa sonuc sifir olur
diger durumlarda sonug birdir.
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mantiksal VEYA

if(semesterAverage>=9o || finalExam>=9o)
puts(“ogrencinin notu A dir”);

semesterAverage, 9o dan biiylik veya esit veya finalExam,
9o dan biiytik veya esit oldugunda ogrencinin notu A dir
yazar.

&& islemi, || isleminden daha yiiksek oncelige sahiptir.
mantiksal DEGIL

Tek bir kosula sahiptir, bu nedenle tekil bir islemdir.
Dogru’yu (1), yanlis (o) yapar, yanlisi (o), dogru (1) yapar.
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| mantiksal DEGIL

Dogruluk tablosu su sekildedir;

sifirdan farkl 0

islem onceligi su sekildedir:
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